
BUT DU JEU
Le jeu commence en 2010 et se termine en
2020, où avant, si l’une des ressources
sociales, environnementales ou économiques
a été pillée !

Le jeu se joue autour d’un plateau circulaire
qui symbolise la planète terre.

Il se joue en 10 tours représentant les 10
années 2010-2020.

INSTALLATION
Pour 2-4 joueurs.

Posez tous les jetons, sur le plateau, dans la
section ressources correspondante.

      => ressource "sociale"

      => ressource "économie"

      => ressource "environnementale"

Posez les cartes "action numérique" face
cachée

Mélangez et posez les cartes "événement"
face cachée

2 JOUEURS : 15 jetons par ressource

3 JOUEURS et + : 20 jetons par ressource

Disposez les jetons ressources dans les parties
correspondantes du plateau de jeu
Placer le jeton année sur le numéro zero
Séparez les cartes "action numérique" et les
cartes "événement" en deux piles face cachée
Chaque joueur pioche 3 cartes "action
numérique" pour débuter.

A chaque début de tour, révéler une carte
"événement" et appliquer ses bonus et malus
aux ressources
Chaque joueur choisit une carte "action
numérique" de sa main et la pose face cachée
devant lui
Révélez les cartes "action numérique" et
appliquer les bonus et malus aux ressources
Chaque joueur complète sa main en piochant
une carte "action numérique"
Avancez le pion du tour à l'année suivante

30 jetons
1 jeton du temps
1 plateau
jetons social
jetons économie
jetons écologie
cartes événements
cartes matériel
cartes services numérique

PRÉPARATION DE LA PARTIE

DÉROULEMENT DE LA PARTIE
1.

2.

3.

4.

5.

À chaque début de tour, les joueurs piochent une
carte évènement. Cette carte influence la carte qui
est jouée pendant le tour. Chaque joueur joue une
carte pendant le tour.
La carte évènement est défaussée à la fin du tour.
Les bonus et les malus sont retirés ou ajoutés
directement sur le plateau.

ÉLÉMENTS DU JEU

Pour en savoir plus sur 
le sujet des cartes


